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Flexibilidad de estudio con 

Networking nulo

Físicos entregados por la IE al 

estudiante para su auto 

aprendizaje

Email, teléfono, mensajería

tradicional

Casi Inexistente por el tiempo 

que toma retornar el aprendizaje

Flexibilidad Asincrónica de 

estudio con Networking Elevado

Intercambio de información vía

Internet

Email, plataformas de 

aprendizaje virtual

Inmediata, sin embargo, puede 

demorar al dar seguimiento a 

varios estudiantes

Recursos

E. Línea

Comunicación

Retroalimentación

Tiempo

E. Virtual E. Distancia

No existe flexibilidad, sin 

embargo el Networking es 

Elevado

Virtual en tiempo real entre 

estudiante y profesor

En tiempo real, se despejan

dudas e inquietudes

Experiencial, se permite dar 

Mentoring, Coaching

Sin previo Mentoring y FeedbackDirigida y fortalecida con 

Mentoring y Feedback
Evaluación

En vivo, participative si existe

una excelente Plataforma 

Tipos de Educación Conectiva



• La Infopedagogía o Pedagogía Informacional es un cambio de modelo mental para enseñar a aprender en la Sociedad de la Información y
el Conocimiento.

TIC’S

TAC’S

TEP´S

PEDAGOGIA 
DE LA 

CONECTIVIDAD

QUÉ ES LA INFOPEDAGOGIA



TIC’S – TAP’S – TEP’S

• Tecnologías de la Información y ComunicaciónTIC’S

• Tecnologías para el Aprendizaje y el ConocimientoTAC’S

• Tecnologías para el Empoderamiento y la ParticipaciónTEP’S



MODELO CURRICULAR

Tecnologías 
Transmisivas

Tecnologías 
Interactivas

Tecnologías 
Colaborativas

Centrado en el Instructor

Transferencia de 
Información

Centrado en el estudiante Centrado en la 
colaboración y el grupo

Adquisición de habilidades

Cambio de modelo mental



TIC’S – TAP’S – TEP’S

• El conjunto de tecnologías desarrolladas para gestionar
información y enviarla de un lugar a otro. Abarcan un abanico de
soluciones muy amplio. Incluyen las tecnologías para almacenar
información y recuperarla después, enviar y recibir información de
un sitio a otro, o procesar información para poder calcular
resultados y elaborar informes.

TIC’S
• Son el resultado de la aplicación educativa de las Tecnologías de
la Información y la Comunicación (TIC), mediante metodologías
apropiadas, principalmente significativas y colaborativas,
promoviendo a su vez, nuevos escenarios de aprendizaje y
construcción del conocimiento.

TAC’S
• Cobra sentido con la Web 2.0, donde los usuarios pueden
interactuar y colaborar entre sí como creadores de contenido
generado por usuarios en una comunidad virtual, a diferencia de
sitios web estáticos donde los usuarios se limitan a la observación
pasiva de contenidos que se han creado para ellos

TEP’S

COMUNICACIÓN

CONOCIMIENTO

PARTICIPACIÓN



SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO

70% DE CENTROS 
EDUCATIVOS NO 

TIENEN PROYECTOS 
DE APLICACIÓN 
TECNOLÓGICA 
EDUCATIVA

40% DE DOCENTES 
NO EMPLEAN 

TECNOLOGÍAS EN EL 
AULA

28% DE CENTROS 
EDUCATIVOS TIENEN 
PRESUPUESTO PARA 
EL DESARROLLO DE 

RECURSOS 
TECNOLÓGICOS

Fuente: Agencia EFE – Estudio realizado por la Confederación Española de Centros de Enseñanza en España

DETERMINISMO TECNOLÓGICO
94% Docentes tienen al alcance estas tecnologías pero no saben administrarlas como herramientas de aprendizaje





Crea las 
clases que 
desees



Integra tus documentos
en un Portafolio en la Nube



Interacción
ES-DC



Beneficios

Trabajo en Equipo Evaluación en línea



Programar
Actividades



Reutilizable



Descarga la App Classroom en Play Store



Sincrónica en todo momento 

con el ES y la Familia

Amigable y fácilmente 

parametrizable

Automáticamente todas las actividades

y documentos de guardan en la nube

(Google Drive)

Sincronicidad inmediata, lo 

que permite el FeedBack

permanente

Puedes integrar a tus estudiantes

en tu lista personal GMAIL

Envío de Documentos Comunicación

Entorno

Tareas

Mensajería

Beneficios
Integración en línea en un entorno totalmente amigable



1 2 3 4 5

Cómo crear a 
Ingresar a una Clase 

en Classroom

Un ambiente 
agradable y 
totalmente

amigable en tu
Plataforma Virtual

Se pueden agregar
automáticamente a 

tuclase o bien a 
través de invitación 

personal a cada 
uno

Integra cada una de 
las actividades en 

tu agenda para que 
estés pendiente de 

cada actividad 
creada

Ingresa a tu
Portafolio

documental  por 
cada clase y 

actividad 
desarrollada

EntornoRegistro Agregar ES Google Calendar Class Drive

Programa de EstudioA

https://www.menti.com/f8z4ij837q



6 7 8 9 10

Es un espacios para 
compartir Chats y 

Comunicación 
interna con tus

estudiantes

Crea temas, tareas, 
preguntas, 

evaluaciones y 
bibliotecas digitales

para tus
estudiantes.

Además, enlaces e 
integración con 

Youtube.

Crea fácilmente 
rúbricas de 

Evaluación para que 
tus estudiantes

conozcan como van 
a ser evaluados

Revisa en un 
ambiente amigable
las actividades de 

tus ES y 
retroalimenta sus 

procesos de 
aprendizaje

Integra un reporte
de calificaciones en 
línea que puede ser 
observado por DC, 

ES y padres de 
Familia

Creación y 
Configuración

de Tareas
Tablón Rúbricas 

de Evaluación

Revisión de 
Tareas

Reporte de 
Calificaciones

Programa de EstudioA

https://es.surveymonkey.com/r/Mod2_GoogleClass



Envío de CódigosA

3RO DE EGB
# ASIGNATURA CÓDIGO DE CLASE

1 Matemática clk34rg

2 Lengua ywed54

3 Ciencias Sociales s33uiqk

4 Ciencias Naturales gdj64fd

5 Cultura Física bc45d6

6 Educación en la Fe hs42oll

7 Inglés gse9r3

8 Proyectos Escolares fsn32v

9 Cultura Estética hd367n

10 Tecnologías 6ffe20u

4TO DE EGB
# ASIGNATURA CÓDIGO DE CLASE

1 Matemática png77j

2 Lengua kjd87w

3 Ciencias Sociales ghf453

4 Ciencias Naturales 9ttr2sf

5 Cultura Física hg56df

6 Educación en la Fe klv87d

7 Inglés hg65ss

8 Proyectos Escolares 98hvbf

9 Cultura Estética 56fd23

10 Tecnologías kj85tgg




