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Recursos

Comunicacion

Retroalimentacion

Tiempo

Evaluacion

lipos de Educacion Conective

Virtual en tiempo real entre
estudiante y profesor

En tiempo real, se despejan
dudas e inquietudes

Experiencial, se permite dar
Mentoring, Coaching

No existe flexibilidad, sin
embargo el Networking es
Elevado

En vivo, participative si existe
una excelente Plataforma

E. Virtual

Intercambio de informacion via

Internet

Email, plataformas de

aprendizaje virtual

Inmediata, sin embargo, puede
demorar al dar seguimiento a

varios estudiantes

Flexibilidad Asincrdonica de

estudio con Networking Elevado

Dirigida y fortalecida con
Mentoring y Feedback

fe=

N

Fisicos entregados por la IE al
estudiante para su auto

aprendizaje

Email, teléfono, mensajeria
tradicional

Casi Inexistente por el tiempo
que toma retornar el aprendizaje

Flexibilidad de estudio con

Networking nulo

Sin previo Mentoring y Feedback



E X0y ] QUE E3 LA \INFOPEDAGOGIA

* a Infopedagogia o Pedagogia Informacional es un cambio de modelo mental para ensefiar a aprender en la dociedad de la Informacion y
el Conocimiento.

PEDAGUGIA
e LA
LONECTIVIDAD




TS - TAP'S - TEPS

 lecnologias de 13 Informacin y Lomunicacion
 Jecnologias para el Aprendizaje v el Conocimiento

e lecnologias para el Empoderamiento y [a Participacion




Cambio de modelo mental

Adquisicion de habilidades

Transferencia de
Informacion

TEPS

Tecnologas
Colaborativas

ecnologtas
Interactivas

Tecnologas
Transmisivas

Training & Consulting

Centrado en el Instructor Centrado en el estudiante Centrado en I3 e

m\ahnmri()n \/ P| areinn



* EIl conjunto de tecnologias desarrolladas para gestionar
informacién y enviarla de un lugar a otro. Abarcan un abanico de
soluciones muy amplio. Incluyen las tecnologias para almacenar
informacién y recuperarla después, enviar y recibir informacién de
un sitio a otro, o procesar informacion para poder calcular
resultados y elaborar informes.

N

* Son el resultado de la aplicacién educativa de las Tecnologias de

la Informacién y la Comunicacién (TIC), mediante metodologias
apropiadas, principalmente significativas y colaborativas,
promoviendo a su vez, nuevos escenarios de aprendizaje y
construccion del conocimiento.

N 7

* Cobra sentido con la Web 2.0, donde los usuarios pueden
interactuar y colaborar entre si como creadores de contenido
generado por usuarios en una comunidad virtual, a diferencia de
sitios web estaticos donde los usuarios se limitan a la observacion
pasiva de contenidos que se han creado para ellos

Training & Consulting
www.solucioneseducativas.com.ec

COMUNICACION

< CONOUMENTE

< PARTCPACON



1"g8) SOCIEDAD DEL CONOCIIENTO

J0% DE CENIROS /8% DE CENIROS
EDUCATIVOS NO 407 DE DOCENTES EDUCATIVOS TIENEN
[IENEN PROYECTOS NO EMPLEAN PRESUPUESTO PARA
DE APLICACION TECNOLOGIAS EN EL L DESARROLLO DE
TECNOLOGICA AULA RECURSOS
CDUCATIVA TECNOLOGICOS

ZaN AN

DETERMINISMO TECNOLOGICO

747 Docentes tienen al alcance estas tecnologfas pero no saben administrarlas como herramientas de aprendizaje

N

Fuente: Agencia EFE - Estudio realizado por la Confederacion Espariola de Centros de Ensefianza en Esparia



Magister en Innovacioén y Liderazgo Educativo
CEO Soluciones Educativas Training & Consulting
Rector en la UEPB San Pedro Pascual
Vicepresidente FEDEC-P

Consejero de Calidad Educativa en la CONFEDEC

Master Speaker en Camara Internacional de
Conferencistas CIC MS - 107

Embajador en Camara Internacional de Conferencistas
CIC-1196

Experto en manejo de Tecnologias Educativas Google For
Education

Outdoor Training Certificate

Ex Secretario del Consejo Nacional de Innovaciones
Educativas para la Sociedad de Madres Salesianas




Training & Consulting
www.solucioneseducativas.com.ec
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Calendar
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% Classroom

<« - classroom.google.com/h
import b

B husd.k12.ca.us B For quick access, place your bookmarks here on the bookmarks bar, okmarks now. .
+  studentcdemo20@husdkl2caus ~

oy e

Home

Create 10
FIRST CLASS !




Descarqa la App Classroom en Play Store

e

Select
Course

Classroom

Get Started

Log in

www.solucioneseducativas.com.ec




Beneficios

Integracion en linea en un entorno totalmente amigable

Training & Consulting
www.solucioneseducativas.com.ec

Envio de Documentos Comunicacion
Sincronicidad inmediata, lo Sincrénica en todo momento
que permite el FeedBack con el ES y la Familia
permanente

( )

Mensajeria Entorno

Puedes integrar a tus estudiantes
en tu lista personal GMAIL

Amigable y facilmente
parametrizable

7

Tareas

Automaticamente todas las actividades
y documentos de guardan en la nube
(Google Drive)



(A Programa de Estudio

Training & Consulting
www.solucioneseducativas.com.ec

Un ambiente Se pueden agregar  Integra cada una de Ingresa a tu
Cémo crear a agradable y automaticamente a las actividades en Portafolio
Ingresar a una Clase totalmente tuclase o bien a tu agenda para que documental por
en Classroom amigable en tu través de invitacion  estes pendiente de cada clase y
Plataforma Virtual personal a cada cada actividad actividad
uno creada desarrollada

https://www.menti.com/f6z4ii83/q



(A Programa de Estudio

Training & Consulting
www.solucioneseducativas.com.ec

Creacion L. . .
Configuraci‘c,’)n Rubricas Revisidn de Reporte de
A TR de Evaluacion Tareas Calificaciones

Crea temas, tareas,

preguntas, . Revisa en un
: : rea facilmente : : Integra un reporte
Es un espacios para evaluaciones y C egb icas d ambiente amigable d gl_f. ep
. bibliot digitales rubricas de | vidades d e calificaciones en
compartir Chatsy Ibhiotecas dig iy as actividades de ,
LS t Evaluacion para que linea que puede ser
Comunicacion para tus : tus ESy
interna con tus estudiantes tus estudiantes retroalimenta sus observado por DC,
- , ' conozcan como van ES y padres de
estudiantes Ademas, enlaces e procesos de s
. Y a ser evaluados diza; Familia
Integracion con aprendizaje
Youtube.

https://es surveymonkey.com/r/ModZ_Google(lass



Envio de Codigos

3R0 DE £6B 410 DE £6B

# ASIGNATURA CODIGO DE CLASE # ASIGNATURA CODIGO DE CLASE
1 Matematica clk34rg 1 Matematica png77j
2 Lengua ywed54 2 Lengua kjd87w
3 Ciencias Sociales s33uiqgk 3 Ciencias Sociales ghf453
4 Ciencias Naturales gdj64fd 4 Ciencias Naturales Ottr2sf
5 Cultura Fisica bc45d6 5 Cultura Fisica hg56df
6 Educacion en la Fe hs42oll 6 Educacién en la Fe kiv87d
7 Inglés gseor3 7 Inglés hg65ss
8 Proyectos Escolares fsn32v 8 Proyectos Escolares 98hvbf
9 Cultura Estética hd367n 9 Cultura Estética 56fd23
10 Tecnologias 6ffe20u 10 Tecnologias kj85tgg




Classes amitchell@gfhs.edu ~
= Google Classroom

History of Psycholo 3 Introduction todll} ~ i« Statistics . = : <
Bagl i 2 300 - 205 English H Science : History
s 23 students " Period 1 Period 2 Period 3

Due Tuesday Due tomorrow Due Monday

o 5 e Ao Joe Davey Richard Taft Lisa Ferda

THIS WEEK THIS WEEK THIS WEEK

Group Gatsby projects: Social lifein the Take home quiz on muscular and Europe Middle Ages Benchmark Review

jazz age skeletal systems . "
) ; y Worksheet on 7 Big Ideas of Middle

Final Gatsby essay Science fair project Eastern History

Classroom 101 o

Google for Education

Music : Math : Art
Period 4 Period 5 Period 6

Roy Johnson Matt Wren ! Pat Smith

THIS WEEK THIS WEEK THIS WEEK
No assignments Problem set: Understanding and Still life drawing

modeling integers; integers operations .
e 4 g Self portrait

Industrial Arts Physical Education
Period 7 Period 8

Patricia Craig Nora Thomas

THIS WEEK N THIS WEEK

No assignments No assignments

@




